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PERIODO: 1°

ESTUDIANTE: GRUPO:

. INDICADORES DE DESEMPENO A RECUPERAR:

1. Descripcion de artefactos de hoy y de épocas pasadas para establecer diferencias y
semejanzas

2. llustracion con escritos, dibujos o recortes las diferentes dimensiones de su proyecto de vida

3. Observacién y registro de experiencias sencillas utilizando diferentes representaciones

2. ACTIVIDADES:

ACTIVIDAD 1.

Realizar la siguiente sopa de letras la cual contiene artefactos tecnoldgicos

HERRAMIENTAS ANTIGUAS Y ACTUAL
HOTUDULUBF UP

AGUJA
CaMarA
CELULAR
COLMILLOS
COMPUTADOR
CUCHARA
FLECHAS
FOGON
FUEGO
LANZA
MAQUINAS
MARTILLO
MAZO

PALA

PALO
FIEDRA
FIELES
PLANCHA
TELEVISOR
vasSIJAas
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ACTIVIDAD 2

1. Leer detenidamente el siguiente concepto del trueque

El trueque es el intercambio de bienes materiales o de servicios por otros objetos 0 servicios sin
la utilizacion de monedas o billetes

2. Pidele a un adulto en tu casa que hagan trueque.
Deben tener por lo menos de a 3 objetos e intercambiarlos.
2. Escribe que experiencia tuviste de este juego

3. Resuelve las siguientes preguntas:




¢, Cudl son tus fortalezas como persona?
¢ En qué consideras que debes mejorar?
¢, Te consideras una persona solidaria con los demas?

ACTIVIDAD 3

La tecnologia es un medio que ha ayudado a disminuir los impactos ambientales por medio de
las energias limpias; es decir por medio de paneles solares que ayudan a capturar la energia
solar, con sistemas ahorradores del agua, de energia como las lamparas led, etc.

Dibuja artefactos tecnolégicos que hayan en tu casa y que ayuden al medio ambiente. Escribe
que usos se les da.




