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1. INDICADORES DE DESEMPENO A RECUPERAR:

e Identificaciébn de herramientas tecnoldgicas que permiten realizar tareas de transformacion y
gestion de la informacion y la comunicacion.

e Explicacion de la evolucion y los materiales de fabricacion de un artefacto, de su entorno
analizando sus efectos en los estilos de vida.

e Generar en el nifio los principios basicos de tener un buen liderazgo

2. ACTIVIDADES:

1. Escribe las partes del computador y coloréalas: cpc, monitor, teclado, mause, impresora,
microfonos, parlantes, audifonos, cd room, disquete.

2. Busca las palabras relacionadas con la computadora y rellena los recuadros con colores.
cpc, monitor, teclado, mause, impresora, microfonos, parlantes, audifonos, cd room,
disquete.
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3. Seniala con una X los objetos que nos facilitan la comunicacion.

4. Escribe que es un lider y sus principales caracteristicas.




5. Consultar el concepto de: dinero, comprar, ahorrar, invertir, donar y plasmarlo en la
tabla con su respectivo dibujo.

CONCEPTO DEFINICION DIBUJO

DINERO

COMPRAR

AHORRAR

INVERTIR

DONAR




